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RESUMEN 

 

La principal función de este apartado es que el lector pueda conocer en 

un breve lapso de tiempo los apartados principales que componen esta idea. 

Para ello, comenzamos con la justificación, que es el punto que da comienzo al 

proyecto. En este se muestra la causa principal de su realización (la actual falta 

de propuestas creativas con una participación activa del alumnado) y el resto de 

razones que motivan al autor a desarrollarlo. Asimismo, se sintetiza brevemente 

la metodología para finalizar describiendo los beneficios y las posibles 

consecuencias de no realizarlo. En segundo lugar, se encontraría el marco 

teórico. En este se muestra una breve contextualización del rap a lo largo de la 

historia: desde sus inicios en Estados Unidos hasta su llegada a España, la 

bibliografía científica que respalda los beneficios de la música utilizada en 

diversos ámbitos y los antecedentes que corroboran la validez del rap como 

herramienta de uso didáctico. Acto seguido, se encuentran los objetivos. Estos 

constituyen las bases y las metas a conseguir para evaluar la efectividad 

académica de las diversas actividades, mientras que anteceden a la metodología 

del proyecto. En esta se exponen los cimientos legislativos (decreto y Real 

Decreto), los recursos (muy asequibles), y la temporalización necesarios para el 

desarrollo de las actividades que serán distribuidas en ocho sesiones. En cuanto 

a la evaluación, esta recoge la valoración del beat, la letra y la representación 

escénica distribuida en una serie de porcentajes, que quedarán plasmados en el 

cuaderno del profesor. Del mismo modo, se rellena una tabla en la que se valora 

la efectividad de los objetivos, para finalizar dando paso a la opinión del 

alumnado con una encuesta de carácter cualitativo. Para finalizar, se recapitula 

repasando las virtudes, propósitos y características innovadoras de este trabajo 

que lo caracterizan y lo diferencian de los demás, terminando con la bibliografía 

y el anexo I, que consolidan los cimientos teóricos del proyecto. 
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rap, herramienta de estudio, propuesta educativa, multidisciplinar, multilingüe, 

aprendizaje, creatividad, imaginación, producción musical, Estación de Audio 

Digital, trabajo grupal, inclusión, diversidad, participación activa, actuación, 

fortaleza mental, practicidad. 
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ABSTRACT 

 

The main function of this section is to provide the reader with a brief 

overview of the main sections that make up this idea. To this end, we begin with 

the justification, which is the point that starts the project. It shows the main reason 

for its realization (the current lack of creative proposals with an active participation 

of students) and the rest of the reasons that motivate the author to develop it. It 

also briefly summarizes the methodology and ends by describing the benefits and 

possible consequences of not carrying it out. Secondly, the theoretical framework 

is presented. This shows a brief contextualization of rap throughout history: from 

its beginnings in the United States to its arrival in Spain, the scientific literature 

that supports the benefits of music used in various fields and the precedents that 

corroborate the validity of rap as a tool for didactic use. Next, there are the 

objectives. These constitute the bases and goals to be achieved in order to 

evaluate the academic effectiveness of the various activities, while they precede 

the methodology of the project. In this, the legislative foundations (decree and 

Royal Decree), the resources (very affordable), and the necessary timing for the 

development of the activities that will be distributed in eight sessions are exposed. 

As for the evaluation, this includes the assessment of the beat, the lyrics and the 

scenic representation distributed in a series of percentages, which will be 

reflected in the teacher's notebook. In the same way, a table is filled out in which 

the effectiveness of the objectives is evaluated, to finish by giving way to the 

students' opinion with a qualitative survey. To conclude, a recapitulation of the 

virtues, purposes and innovative characteristics of this work, which characterize 

it and differentiate it from others, is presented, ending with the bibliography and 

Annex I, which consolidate the theoretical foundations of the project. 
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1. JUSTIFICACIÓN 

 

En la actualidad, y en base a mi propia experiencia como estudiante de 

prácticas, he podido observar la notable falta de propuestas en cuyo diseño se 

invite a participar activamente al alumnado. El principal problema que he 

observado y que considero capital, sería que el procedimiento de trabajo ha 

consistido en que sea siempre el profesor el encargado de proponer qué 

actividades deben realizarse y de qué manera exacta han de realizarse, dejando 

un margen inexistente de cara a sugerencias creativas por parte del alumnado. 

Por lo tanto, propongo que los alumnos creen una pequeña base de rap y su 

correspondiente letra original con la finalidad de que consigan memorizar el 

temario de una asignatura escogida previamente y de que encuentren una 

aplicación práctica y útil de esta asignatura en su día a día como estudiantes. Si 

bien no se pretende desacreditar la figura de autoridad que constituye el 

profesor, con este proyecto se desea conseguir que el alumnado se implique de 

una manera más activa en los aspectos artísticos y creativos de la actividad, que 

en este caso sería la elaboración de un tema de rap con fines didácticos, como 

ya se expuso en el título del propio proyecto. En el caso de esta asignatura, el 

profesorado no suele contar con demasiadas actividades preexistentes, de 

manera que tienden a apoyarse sobre el material que encuentran a través de la 

Red, el que les prestan sus compañeros o el que diseñan a través de su propia 

autoría. Por lo tanto, el enriquecimiento del material didáctico-musical constituiría 

otra de las principales razones que integran la presente propuesta. Otro de los 

motivos que me inducen a presentar esta idea sería la injusta infravaloración que 

sufre la asignatura de Música. Esta tiende a enfocarse casi como un mero 

pasatiempo con fines recreativos, por lo que el alumnado no sólo la infravalora, 

sino que además no consigue encontrarle una aplicación práctica en sus labores 

de estudio cotidiano. Un ejemplo análogo a este respecto sería el que ocurre con 

el famoso Teorema de Pitágoras, ya que muchas personas ajenas al ámbito 

matemático lo definen como inútil tras no encontrar una situación sobre la que 

aplicarlo de manera pragmática. 
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Si, además de que la asignatura de Música sufre cierta infravaloración, 

añadimos la aparente desconexión que el alumnado experimenta entre los 

contenidos de las diversas asignaturas, obtendremos un personal discente 

desmotivado, incapaz de razonar e interrelacionar conceptos. Es por ello que, 

para suplir esta carencia, la presente propuesta engloba tres disciplinas: Arte (la 

música y la poesía que compondrán los alumnos), educación (por el carácter 

educativo de la letra) y tecnología (los programas digitales de edición de audio 

con los que diseñarán un pequeño beat), con la finalidad adicional de motivar al 

alumnado. Estas tareas, junto con la pequeña actuación final para exponer el 

trabajo, otorgarán al alumnado un aprendizaje completo, dado que el enfrentarse 

a un público (el resto de los alumnos) constituye un ejercicio muy recomendable 

para poner a prueba la atención, mejorar su autoconcepto y, en consecuencia, 

reforzar la autoconfianza. También es importante recalcar que el hip-hop es un 

estilo musical asociado generalmente con la delincuencia. El tipo de alumnos a 

los que les atrae esta estética suelen sentir aversión hacia la escuela, la 

adquisición de conocimiento... Por lo que esta actividad puede constituir una 

manera muy útil y divertida de acercarlos al estudio (principio de inclusión) y de 

ayudarles en la gestión de sus emociones negativas, canalizándolas a través de 

otras vías de expresión que les resulten más enriquecedoras y creativas. Esta 

actividad se llevaría a cabo conjuntamente, por lo que el alumnado deberá 

ponerse de acuerdo y repartirse las diversas tareas (escritura de la letra, 

composición de un pequeño beat...) equitativamente, favoreciendo la 

cooperación, el consenso y las habilidades sociales. Uno de los peligros que se 

corren al ignorar proyectos como el aquí expuesto sería el de no conectar con 

los gustos e intereses de los jóvenes. Esto es un riesgo especialmente 

importante, puesto que cuando el alumnado no se siente lo suficientemente 

valorado, escuchado o tenido en cuenta genera una rivalidad sistemática contra 

la figura del profesor, fomentando un clima negativo perjudicial que merma las 

posibilidades de aprendizaje dentro del aula. 

 

Si condiciones como esta se prolongan en el tiempo, en el futuro nos 

encontraríamos con un alumnado aburrido, desmotivado y al que las actividades 

tradicionales (percusión corporal, percusión con vasos, empleo de la flauta 
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dulce...) ya no le resultarían novedosas, desarrollando así una pronunciada 

animadversión hacia el instituto y, concretamente, contra la asignatura de 

Música. Asimismo, si en ninguna de las actividades académicas se le permite al 

alumnado participar activamente, estaremos contribuyendo a la formación de 

unos futuros ciudadanos adultos dependientes, sin ningún sentido crítico y con 

unas facultades resolutivas prácticamente inexistentes. Es por esto que, 

propuestas como la siguiente, constituyen un método de aprendizaje único, 

mediante el cual favorecemos la diversidad, aportamos material didáctico-

musical novedoso y una serie de competencias prácticas para la vida diaria 

mientras que motivamos a los jóvenes más problemáticos, por los motivos ya 

expuestos con anterioridad. 
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2. MARCO TEÓRICO 

Afortunadamente, en la actualidad existe una creciente cantidad de 

propuestas similares a la de este trabajo, por lo que resulta posible analizar las 

fortalezas, las carencias y debilidades de ideas previas para perfeccionarlas a 

través de las aportaciones de este mismo proyecto. Este proceso supone, a su 

vez, un pequeño ejercicio de autocrítica, puesto que además invita a valorar la 

necesidad o la innecesariedad de esta propuesta de innovación desde una 

perspectiva honesta, objetiva y evaluable gracias a los resultados obtenidos en 

proyectos anteriores. A continuación, se expone una pequeña contextualización 

del rap y su estado actual en España, para pasar a exponer los beneficios de 

este estilo musical en la psique de las personas y concluir con un enfoque 

educativo del rap como herramienta de aprendizaje. 

 

2.1. El rap a lo largo de la historia: una breve contextualización 

 

 El rap es un estilo musical surgido en el barrio de South Bronx (Estados 

Unidos) alrededor de los años setenta. Este género constituye una de las 

principales vertientes de una corriente cultural denominada como hiphop y que, 

a su vez, se compone de otras tres: Disc jockeying (DJing), break dancing y 

graffiti (Alridge y Stewart, 2005). El hiphop nace con la idea de reflejar los 

aspectos económicos, políticos y culturales de la clase trabajadora 

afroamericana, además de las condiciones sociales en las que viven (Alridge y 

Stewart, 2005). El rap suele confundirse con el subgénero gangsta rap. El 

gangsta rap es una vertiente del rap que surgió en los suburbios de la costa oeste 

de los Estados Unidos en la década de los ochenta, y que está relacionada con 

la delincuencia de manera directa. Tras sus letras se encuentran pandilleros que 

utilizan la violencia, la prostitución o el consumo de drogas como la temática 

principal de sus temas (Rodríguez, 2020). Como en todos los géneros y 

corrientes estéticas del arte, este subestilo surgió a raíz de una serie de 

circunstancias y factores sociales, que en este caso también tenían por objetivo 
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la denuncia social afroamericana. El acontecimiento clave que marcó el inicio 

esta subvertiente sería el acaecido con Rodney King, un ciudadano 

afroamericano que recibió una brutal paliza por parte de la policía y cuyos 

agentes implicados quedarían indemnes (Rodríguez, 2020). Continuando con el 

rap estándar, el origen del rap en España data de los años ochenta y, 

curiosamente, tuvo las bases militares de Zaragoza, Madrid y Cádiz como su 

principal medio de difusión. El origen en la distribución de las cintas de rap era 

muy simple: los soldados norteamericanos traían los casetes y los soldados 

españoles se los compraban o los intercambiaban por medio del trueque (Gracia, 

2015). En esta época, el país todavía atravesaba un turbulento proceso de 

transición política: los primeros años de gobierno democrático tras un largo 

período de dictadura, el intento fallido de golpe de Estado por parte de Tejero el 

23 de febrero de 1981... Constituyendo este último un suceso alentador para una 

juventud contestataria y con ansias de libertad, y que provocó el surgimiento de 

la corriente artística que hoy en día se conoce como la movida (Martín-Juan, 

2020). 

 

No obstante, y pese a toda esta extensa serie acontecimientos, no sería 

hasta finales de 1989 que el primer disco de hiphop español aparecería en 

escena. Bautizado como Madrid Hip Hop, este álbum recopilaba las rimas de los 

nuevos artistas españoles emergentes, dado que contó con la colaboración de 

numerosos raperos de la capital. Desde entonces, la popularidad de este género 

no ha hecho más que crecer y crecer gracias a la mejora en las técnicas de 

grabación, el auge de las competiciones de rap y la emisión de series como el 

Príncipe de Bel Air a partir de 1992 en adelante (Martín-Juan, 2020). Entre los 

máximos exponentes en España, se encuentran Nach, VKR (Verdaderos 

Kreyentes de la Religión del Hip Hop), Violadores del verso o SFDK (Straight 

from da Kranny, más tarde conocidos como Siempre Fuertes De Konciencia), un 

grupo sevillano de rap liderado por Zatu Rey (Martín-Juan, 2020). En la 

actualidad, cabe destacar la notable popularidad de la que goza el rap en 

España. Existe una enorme cantidad de jóvenes afiliados a su práctica y, si es 

que no lo escuchan, la gran mayoría por lo menos sí lo conoce. Además, los 

estudiantes cada vez demandan una mayor atención al apartado emocional,  

 



El rap como herramienta de estudio en estudiantes de Música de 
4º de ESO: una propuesta educativa 

17 

puesto que, según los resultados de autores como Cardoso (2019), el cien por 

cien de los alumnos encuestados pone un especial énfasis en la escucha de la 

música y la expresión de sus sentimientos, por lo que el rap suple perfectamente 

las necesidades relativas a estas dos exigencias. En definitiva, hechos como el 

anterior auguran un futuro totalmente esperanzador para el rap en España, y que 

goza, además, de un mayor interés reflejado en la creciente cantidad de oyentes 

y un material bibliográfico que va únicamente en aumento (Alridge y Stewart, 

2005). 

 

2.2. Beneficios de la música en la salud y el aprendizaje 

 

La música, en términos generales, siempre ha quedado reservada al 

ámbito del arte con fines lúdicos o meramente recreativos. En la actualidad, 

existe una tendencia cada vez más acusada a enfocarla como un elemento 

práctico, de sanación y facilitador en los distintos procesos de enseñanza-

aprendizaje. En 2019, Llanga e Insuasti expusieron los notables beneficios de 

utilizar música en el desarrollo de habilidades cognitivas. Al improvisar, el 

cerebro coordina sus dos hemisferios, combinando la parte técnica (tocar el 

instrumento) con la parte creativa (crear música por medio de las emociones). 

Asimismo, el empleo de esta disciplina contribuye al incremento de las 

capacidades cognitivas a través del desarrollo de aspectos tales como la 

motivación, la comprensión oral, la lectora, las habilidades emocionales 

(inteligencia emocional) y la memoria mediante la utilización de rimas o patrones 

de sonidos (una de las principales características del rap) (Llanga e Insuasti, 

2019). Estos efectos son posibles gracias a diversos procesos psicomotrices y 

fisiológicos, por lo que se fundamentan en principios científicos. Un ejemplo de 

ello sería el estudio de Ortega-Rosales et al. (2020), en el que se constataron los 

beneficios de exponer a enfermos de SARS-CoV-2 ingresados en la UCI ante 

música en directo por un breve período de tiempo. Tras la escucha, se observó 

una importante (y beneficiosa) disminución de la tensión arterial, la frecuencia 

cardíaca y la frecuencia respiratoria de los pacientes. Otro ejemplo al respecto  
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sería el de la tesis doctoral de un estudiante de la Universidad Autónoma de 

Madrid, en la que se evidenció la potente capacidad de este arte para generar 

un considerable aumento en la cantidad de respuestas psicológicas agradables 

expresadas por un grupo de recién nacidos sometidos a varias situaciones 

estresantes. Estudios como el recién expuesto ponen de manifiesto, a su vez, la 

especial influencia que ejerce la música sobre las personas desde que nacen, 

dado que además influye de manera capital en su desarrollo (de León, 2020). 

Además, el poder curativo de la música también ha sido observado en ancianos, 

enfermos mentales e infectados con el virus del SIDA y, dado que favorece al 

equilibrio psicofísico de las personas, las predispone hacia una actitud más 

positiva de cara a la adquisición de conocimiento (Llanga e Insuasti, 2019). 

 

Tal y como afirman Soler y Vernia (2021), la música puede aportar 

experiencias gratificantes a los adolescentes mejorando su autoestima, 

consolidando su identidad propia y aportándoles una fuerte sensación de 

pertenencia al grupo a través de su puesta en práctica en conjunto. Todas estas 

circunstancias repercuten de manera indirecta en la motivación de los 

estudiantes, por lo que resulta imprescindible comenzar a cultivarlas con la 

mayor de las prestezas. Respecto a las características que componen la 

propuesta de este trabajo, Andrade et al. (2018) indican: “la música es una 

herramienta que favorece el desarrollo de destrezas tanto receptivas como 

productivas” (p. 43). Es decir, al recitar un tema de rap con un contenido 

educativo no es sólo el estudiante emisor el que aprende, sino también el resto 

de oyentes en el aula, incluyendo al propio profesor y a sus compañeros. Un 

ejemplo que llevó a la práctica todos estos conceptos sería el estudio etnográfico 

realizado en 2022 por Perdomo et al., en el que evidenciaron la utilidad de la 

música en el aprendizaje de los niños. Entre sus observaciones se resalta la 

positiva influencia de la música en diversos ámbitos, como pueden ser el 

apartado emocional, físico, cognitivo y social, mientras que además constituye 

un factor crucial en el proceso de aprendizaje, comunicación y expresión de los 

sentimientos. Siendo esto así, los autores concluyen reivindicando la inserción 

de la música en los centros educativos con el fin de orientar el desarrollo integral 

de los niños y los adolescentes. Continuando con este punto de vista, Bravo  
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(2012) pudo determinar, a través de la observación de su investigación de 

carácter cualitativo, que el empleo de la música despertaba el interés en los 

alumnos con el fin de proponer soluciones para solventar algunas problemáticas 

de su entorno, ya fueran ambientales y/o sociales. Sin embargo, el autor recalca 

la ausencia de propuestas interdisciplinares que faciliten este proceso, siendo 

este uno de los motivos principales por los que se desarrolla el presente y 

renovado trabajo. 

2.3. El rap enfocado como una herramienta didáctica 

 

 Por suerte y, tal y como ya se mencionó anteriormente, existe una 

cantidad considerable de trabajos similares al aquí expuesto. El objetivo de 

mostrarlos no es el de reproducir literalmente las propuestas de autores 

anteriores, sino puntualizar las conclusiones extraídas con el fin de mejorarlas a 

través de esta nueva idea actualizada, perfeccionada y, por consiguiente, 

renovada con un marcado énfasis musical. Como ya dictaminaron Andrade et al. 

(2018), existe una estrecha relación entre la música y el lenguaje. Un ejemplo de 

ello serían los ritmos e inflexiones de los que se sirven los distintos idiomas 

(principio paraverbal), y de los que además derivan las características 

fraseológicas de la música de cada país (Slevc, 2012). En palabras de Cardoso 

(2019), el rap constituye un procedimiento didáctico mucho más atractivo para 

los alumnos que los métodos tradicionales. Por lo general, se trata de un género 

que goza de cierta popularidad entre los jóvenes, por lo que no resulta extraño 

que lo conozcan, lo escuchen e incluso algunos ya lo practiquen con cierta 

asiduidad. Además, este estilo cuenta con una serie de cualidades sonoras y 

fonéticas (la rima, el ritmo...) que favorecen su notable potencial mnemotécnico, 

facilitando el proceso de aprendizaje ya sea por medios orales y/o escritos 

(Cardoso, 2019). La música de rap constituye un componente muy favorable de 

cara a la memorización. En el año 2020, Moltrasio et al. realizaron un estudio 

sobre adultos sanos y pacientes con DTA (Demencia Tipo Alzheimer), y pudieron 

confirmar el consistente vínculo entre los recuerdos y las emociones. El proceso, 

que es relativamente complejo, podría explicarse de la siguiente manera: en  
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primer lugar, el cerebro recibe un estímulo externo y lo interpreta (como positivo 

o negativo). En segundo lugar, este emite una respuesta fisiológica a nivel 

neuronal (emoción) para finalizar almacenándolo en su registro de recuerdos. Si 

a las conclusiones de este estudio se le añade la principal característica de la 

música (generar emociones), se reafirma notablemente la validez de este arte 

como elemento didáctico. Pero es que si, además, se le suman las potentes 

cualidades rítmicas del rap expresadas a través del uso del verso, se amplifican 

enormemente sus eminentes cualidades como herramienta mnemotécnica. 

 

Esta última aserción queda respaldada por las aportaciones de Méndez 

(1996), de las que se pueden extraer: una mejor memorización por parte de los 

alumnos cuando desglosan la información en pequeños hemistiquios (principio 

de brevedad) y una mayor retención cuando son expresados rítmicamente con 

sus pausas y acentos (ritmo musical), al igual que un aumento de la comprensión 

cuando estos son organizados en bloques a través de estrofas, versos y/o 

estribillos. De la misma manera, la rima del rap también posee el poder de dotar 

a elementos aparentemente inconexos de un significado unitario, tal y como 

ocurre con el refrán “Treinta días tiene septiembre, abril, junio y noviembre” (p. 

183). Este dicho resulta especialmente curioso, dado que nos permite recordar 

que esos meses tienen treinta días con facilidad, a pesar de que este dato no 

quedaría reflejado si el lector se ciñera en sentido estricto a sus nombres Méndez 

(1996). Otra interesante particularidad que demuestra la prevalencia del 

contenido musical sobre el lingüístico de cara a la memorización, sería la 

modificación silábica ejercida en los refranes con el fin de mantener una rítmica 

más pegadiza y, por consiguiente, retenerlos con mayor soltura. De esta manera, 

quedaría demostrada la subyugación que sufre el propio lenguaje, quedando 

supeditado a los imperantes mandatos que le dicten los parámetros musicales. 

Un ejemplo ilustrativo de este hecho, sería “Quien trata en miel, siempre se le 

pega dél” (Méndez, 1996, p. 185). A modo de ejemplificación de todos estos 

hechos, se muestran las recientes observaciones de Pareja-Olcina (2021), en 

setentaiún alumnos del Instituto Público de Benicàssim. El objetivo de su estudio 

nació con la idea de mejorar las destrezas y competencias de los alumnos a 

través del análisis cohesivo de Manifiesto, del rapero Nach, consiguiendo  
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mejorar las competencias lingüísticas de los estudiantes, de los cuales obtuvo 

unos resultados del todo satisfactorios y concluyentes. 

 

En cuanto al apartado motivacional, la autora pudo constatar una notable 

mejoría en el interés de varios alumnos con TDAH y malas calificaciones, por lo 

que afirma que el rap constituye una herramienta muy efectiva para atraerlos, 

dado que superaron con creces los valores medios tras la realización de esta 

actividad mientras que pedían repetir propuestas similares en el futuro (Pareja-

Olcina, 2021). Otro de los trabajos que respaldan esta teoría sería la 

investigación que realizó Lleida en 2019, mediante la cual pudo determinar un 

refinamiento en el autoconcepto, el gusto y la motivación de los estudiantes a 

través de una serie de encuestas y entrevistas realizadas sobre un grupo de 

profesores, raperos y alumnos de Secundaria. Según el propio autor, la 

predilección de los jóvenes por este género constituye la razón principal de su 

mejoría, y es que, en palabras de Cardoso, (2019): “...no hay forma mejor que 

acercarse a los discentes que a través de sus intereses y motivaciones...” (pp. 

46 y 47). Para finalizar, el trabajo de Arias (2022) da un paso más allá, 

incentivando el aprendizaje autónomo y a distancia por medio de la creación de 

su propia página web. En ella, los alumnos pueden descargar documentos, editar 

la página y realizar sus tareas relacionadas con el rap, por lo que además le 

confiere una mayor flexibilidad, efectividad y compatibilidad a este género en 

relación con las TIC. Por lo tanto y, en base a todas estas interesantes 

afirmaciones, la elección del rap para la realización de un proyecto educativo 

musical no resulta extraña, dado que la sola recitación de unos versos ya se 

encontraría cargada de un cargado matiz musical, emocional y rítmico 

subyacente, y que como afirman numerosos autores, es capaz de motivar al 

alumnado por medio de su poder motivador, sanador y facilitador en los distintos 

procesos de enseñanza-aprendizaje. 
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3. OBJETIVOS  

 

Los objetivos de este trabajo son cinco (un objetivo general más cuatro 

específicos). Todos estos cumplen la finalidad de enriquecer al alumnado 

mediante el empleo de las diversas cualidades didácticas y prácticas con las que 

cuenta la asignatura de Música. De la misma manera, constituyen una 

herramienta evaluativa muy útil para evaluar la efectividad de nuestro proyecto, 

como muestra última tabla del apartado 5. Evaluación. Dicho esto, se dispone la 

totalidad de los objetivos expuestos literalmente a continuación: 

 

3.1. Objetivo General 

 

Facilitar y mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje en los alumnos 

de Secundaria a través de su participación activa en la creación de una pequeña 

composición artístico-musical que englobe distintas disciplinas. 

 

3.2. Objetivos Específicos 

 

- Exponer las cualidades prácticas de la asignatura de música con el fin de 

utilizarla como un elemento útil, facilitador y motivador en el estudio. 

- Analizar el impacto positivo o negativo de la música en los distintos 

estudiantes de 4º de la ESO a través de la observación de su rendimiento 

académico. 
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- Desarrollar la imaginación de los jóvenes mientras que se inician en el 

proceso creativo artístico a través de la realización de una obra artística 

sencilla y de pequeñas dimensiones. 

- Empoderar activamente al alumnado a través de su exposición al público, 

permitiéndoles expresarse con el fin de motivarlos mientras que los 

fortalecemos mentalmente. 
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4. METODOLOGÍA  

 

La metodología de este proyecto constituye el apartado más extenso, y 

se encuentra dividida en cuatro partes dispuestas por orden de prioridad: 

contenidos, recursos, temporalización y actividades. En primer lugar, el lector se 

encontrará con una referenciación a las leyes del Real Decreto del Boletín Oficial 

del Estado (BOE) y del Decreto del Boletín Oficial de la Región de Murcia 

(CARM) más actuales. El motivo de que aparezcan en primer lugar es muy 

simple: sin ellos no podría realizarse esta idea. Este hecho queda reflejado a 

través de las características de cada una de las actividades, que tienen la 

adquisición de las competencias indicadas como el objetivo principal. En la 

segunda parte, se enumera una breve lista con los elementos necesarios para la 

correcta consecución de este trabajo. Nótese su austeridad, puesto que no será 

necesario recurrir a una cantidad excesiva de medios para diseñar el beat, tal y 

como se refleja en su correspondiente sección. El tercer apartado corresponde 

a la temporalización de la idea, y describe qué actividades se van a hacer, en 

cuántas sesiones y cuál es el tiempo y los recursos de los que se tendrá que 

disponer para poder realizarse. Ya en último lugar, se expone el apartado más 

extenso, a la par que importante: las actividades que vertebran esta propuesta. 

Ordenadas por orden cronológico, describen las pautas a seguir durante todo el 

desarrollo del proyecto junto con una tabla en la que se relacionan con los 

objetivos propios y los legislativos. Dicho esto, damos paso al primer punto 

(contenidos) sin mayor dilación. 

 

4.1. Contenidos 

 

Los contenidos de este proyecto se basan en las competencias 

específicas (a partir de ahora abreviadas como CE) presentadas en el Boletín 

Oficial del Estado (BOE) del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que 

se establece la ordenación y las enseñanzas mínimas de la Educación 
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Secundaria Obligatoria, sus saberes básicos (designados como SB) y las 

orientaciones metodológicas (OM) del Decreto n.º 235/2022, de 7 de diciembre, 

por el que se establece la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria 

Obligatoria en la Comunidad Autónoma de la Región de Murcia. Dichas leyes, 

que serán incluidas en el anexo de este trabajo (ver anexo I), pueden encontrarse 

en los documentos oficiales disponibles en sus respectivas páginas web. Estas 

normas, cuyo papel es el de asentar adecuadamente las bases de mis 

procedimientos metodológicos (actividades), serán expuestas en el apartado 

posterior a través de sus respectivos números y abreviaciones, indicados entre 

paréntesis. En definitiva, todas estas estas directrices han sido acatadas para la 

realización de las distintas actividades de este trabajo, que serán indicadas en el 

apartado 4.4 (actividades) junto con su correspondiente desarrollo. 

 

4.2. Recursos 

 

Los recursos necesarios para la puesta en práctica de este proyecto son 

de lo más cotidianos y accesibles, ya que sólo necesitaremos contar con los 

alumnos, la pizarra del aula, un micrófono de uso doméstico y un ordenador con 

altavoces, proyector y conexión a Internet para poder realizarlo. Este último 

elemento resulta especialmente indispensable, dado que lo necesitarán para 

poder trabajar con el resto de recursos expuestos a continuación. En cuanto a 

los programas informáticos o software, los estudiantes necesitarán descargarse 

el programa MAGIX Music Maker para el diseño del beat y registrarse en Google 

Classroom (Google, 2024). para unirse al grupo de trabajo creado por el profesor 

con el fin de comunicarse y compartir sus progresos. En cuanto al uso de esta 

última plataforma, los alumnos podrán decidir si apoyarse sobre el uso de su 

teléfono móvil para estar al tanto de las notificaciones y las actualizaciones del 

profesor, pero esto ya será tratado como un elemento meramente opcional. Para 

finalizar, me he apoyado sobre capturas de pantalla de mi propia autoría con el 

objetivo de ampliar las explicaciones concernientes al apartado gráfico de la 

metodología expuesta en este trabajo. 
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4.3. Temporalización 

 

A continuación, en esta tabla se muestra el marco temporal sobre el que 

versarán nuestras labores, que serán expuestas en el apartado posterior 

(actividades) con una mayor profundidad: 

 

Tabla 1 

Temporalización del proyecto 

 

SESIONES 

(Una sesión por 

semana) 

 

ACTIVIDADES 

 

DURACIÓN 

 

RECURSOS 

 

 

1 

 

Explicación de la 

actividad y los 

materiales 

necesarios para 

su realización 

 

 

1 hora 

 

 

Pizarra 

 

 

 

2 

 

Organización del 

alumnado en 

grupos de dos 

personas. 

Elección del tema 

y registro en el 

grupo de Google 

Classroom 

 

 

 

30 min. y 30 min. 

 

 

Pizarra, 

ordenador con 

proyector y 

conexión a 

internet 
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3 

 

Descarga, 

registro e 

instalación del 

software MAGIX 

Music Maker 

 

 

1 hora 

 

 

Pizarra, 

ordenador con 

proyector y 

conexión a 

internet 

 

 

 

 

4 

 

Explicación de 

cómo crear el 

beat (música) en 

MAGIX Music 

Maker. 

Explicación de 

cómo utilizar 

Rhymit y 

Separarensilabas 

para la 

elaboración de la 

letra 

 

 

 

 

 

30 min. y 30 min. 

 

 

 

Pizarra, 

ordenador con 

proyector, 

conexión a 

internet y 

altavoces 

 

 

 

 

5 

 

Explicación de la 

mezcla, 

exportación y 

compartición del 

beat creado a 

través de Google 

Classroom. 

Explicación de 

cómo utilizar 

 

 

 

 

30 min. y 30 min. 

 

 

 

Pizarra, 

ordenador con 

proyector, 

conexión a 

internet y 

altavoces 
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Wordcount y 

Cronopista para 

la elaboración de 

la letra 

 

 

6 y 7 

 

Período para 

entregar las 

grabaciones, 

corregirlas y 

resolver dudas 

 

 

1 hora / sesión 

 

 

Pizarra, 

ordenador con 

conexión a 

internet y 

altavoces 

 

 

8 

 

 

Audición final 

 

 

1 hora 

 

 

Ordenador con 

conexión a 

internet y 

altavoces 

 

Nota. Esta tabla muestra las sesiones sobre las que se organizarán las diversas 

actividades. 

Fuente: Elaboración propia, 2024. 

 

4.4. Actividades 

 

Las actividades de esta propuesta están ideadas para llevarse a cabo 

entre los últimos tres meses del curso, dado que comprenden el tercer trimestre 

de los alumnos de 4º de la ESO. La decisión de realizarlo de esta manera no es 

arbitraria, ya que al hacerlo así nos estaríamos dejando un considerable margen 
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tanto a nosotros como al resto de profesores para haber impartido una gran parte 

del temario con anterioridad. Además, a estas alturas del curso los alumnos ya 

suelen encontrarse más cansados de su rutina como estudiantes, por lo que la 

implementación y la puesta en práctica de esta misma actividad les sirve como 

un ejercicio recreativo que además es muy útil, por su marcado carácter práctico, 

a la par que lúdico. Del mismo modo, el ritmo de trabajo se compone de una 

sesión semanal (ocho en total) con la finalidad de no agobiar a los jóvenes en la 

entrega de tareas. La primera sesión será de carácter introductorio, y consistirá 

en la explicación de la actividad y de los materiales de los que los alumnos 

tendrán que disponer con anterioridad. La actividad a explicar consiste en la 

creación e interpretación de un tema de rap y una letra original que tengan como 

finalidad el aprendizaje de una de las asignaturas que esté siendo cursada en 

ese momento por la totalidad del alumnado (Objetivo general y objetivos 

específicos número uno y tres). La duración de dicha creación no debe ser 

inferior a treinta segundos ni exceder el minuto de duración, puesto que lo que 

se pretende no es aportar una mayor carga de trabajo al alumnado, sino que 

aprendan el valor útil y práctico que tiene la música. El empleo de las TIC para 

el desarrollo de esta tarea será fundamental, dado que vivimos en un mundo 

tecnológicamente predominante. En todo momento se ha procurado que su uso 

sea absolutamente imprescindible, ya que hay una enorme cantidad de trabajos 

que caen en el error de pensar que están innovando por el simple hecho de 

reemplazar el uso de un libro por el de una pantalla. El objetivo pretendido en 

todo momento ha sido el de acercar a los jóvenes a la tecnología mediante un 

método de trabajo práctico, telemático y cooperativo (parejas de dos personas) 

con el fin de acercarlos lo máximo posible a una hipotética (y futura) realidad 

laboral mientras que, además, aprenden divirtiéndose (objetivo específico 

número uno). Asimismo, otra de las intencionalidades principales a este 

respecto, es el de iniciar a los jóvenes en el mundo de la producción musical con 

el fin de investigar otra fascinante rama de este arte, y que tan descuidada resulta 

por gran parte del personal docente debido a su desconocimiento. El objetivo de 

esta actividad es que los alumnos se conciencien de la gran accesibilidad de la 

que gozan en esta época con tal de poner una tecnología gratuita a disposición 

de sus ideas a través de materiales cotidianos y asequibles. 
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En la segunda sesión, se organizará al alumnado en grupos de dos 

personas para que lleven a cabo la libre elección de su tema. No habría ningún 

problema si algún alumno se quedase sin pareja, puesto que el desarrollo de 

esta propuesta podría llevarse a cabo perfectamente por tres personas, de ser 

necesario. Una vez realizada esta tarea, se pedirá al alumnado que se una a su 

grupo de Google Classroom a través de un código apuntado en la pizarra por el 

profesor. La razón para decantarse por Google Classroom es simple: por lo 

general, los alumnos ya lo conocen, es gratuito y están muy familiarizados con 

él. En esta sesión se les explicará que este será el medio de comunicación para 

establecer contacto con el profesor, preguntar dudas, entregar tareas y compartir 

materiales. Del mismo modo, soy consciente de que muchos alumnos ya lo 

tienen instalado en sus teléfonos móviles, por lo que con el uso de su aplicación 

pueden ser informados al instante de cualquier novedad. 
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Figura 1 

Google Classroom 

 

Nota. Página principal de Google Classroom. 

Fuente: Elaboración propia, 2024. 

 

La tercera sesión consiste en explicar a los alumnos cómo tendrán que 

descargar e instalar MAGIX Music Maker en sus respectivos ordenadores. La 

elección de este programa ha estado motivada por la gran serie de ventajas que 

nos ofrece. Para empezar, dispone de una versión de prueba que es totalmente 

gratuita, una interfaz sencilla, exportación en formato .wav (sin pérdidas de 

calidad) y seis librerías gratuitas que vienen instaladas por defecto 

complementadas por una serie de loops de hiphop que no requieren de lectura 

musical para poder utilizarlos. La descarga e instalación del software se realizará 

en el propio ordenador del aula. Este hecho demuestra otra de las numerosas 

ventajas del empleo de este programa, puesto que puede utilizarse hasta en un 

ordenador de instituto, que generalmente dispone de bajos recursos. Los 

requisitos esenciales son dos gigabytes de memoria RAM y dos gigabytes de 

espacio en el disco duro. Además, la aplicación dispone de su propia traducción 

a seis idiomas, de entre los cuales encontramos el español. Estos datos, junto 

con otros más específicos, pueden encontrarse a través de una visita a su propia 

página web (MAGIX, 2024). Tras la fase de registro, se iniciará el tutorial con el 
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fin de explicarles y mostrarles brevemente en qué consisten la interfaz y el 

método de trabajo del programa. También se les indicará que pueden abrirlo de 

nuevo a través de la pestaña Ayuda e Introducción siempre que lo necesiten. 
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Nota. Esta figura muestra la pantalla inicial del programa. 

Fuente: Elaboración propia, 2024. 

 

Una vez que los alumnos hayan instalado el programa y hayan realizado 

el tutorial en sus casas, llegaremos a la cuarta sesión. Esta consistirá en explicar 

cómo tendrán que efectuar la creación de su propio beat junto con su letra 

original paso a paso, en definitiva. Para empezar, se repasará brevemente la 

función que ejerce cada una de las herramientas, para invitar al alumnado a 

participar en la creación del beat a través de sus propias sugerencias (objetivo 

general y objetivos específicos uno, tres y cuatro). La intención de esta actividad 

no es la de que el profesor les realice la tarea, sino de que los guíe activamente 

en el aprendizaje a través del proceso de andamiaje propuesto por Bruner, 

Sherwood y complementado por Vygotsky (Gonulal y Loewen, 2018). El 

programa cuenta con una amplia serie de herramientas, que serán expuestas y 

enumeradas a partir de la imagen posterior. La totalidad del tema, como ya se  

 

Figura 2 

Tutorial e interfaz de MAGIX Music Maker 
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comentó anteriormente, no debe ser inferior a los treinta segundos ni exceder el 

minuto de duración. A esta condición se le añade la particularidad de que, 

además, se realice en un compás de 4/4 (cuatro por cuatro) a una velocidad 

comprendida entre las ochenta y las cien ppm (pulsaciones por minuto). La 

especificación de este requisito es puramente lógica, ya que un rap demasiado 

lento o excesivamente rápido no puede expresarse con la fluidez necesaria para 

que les resulte inteligible al resto de oyentes. 

 

 

 

Nota. A través de esta figura pueden verse todas las herramientas que 

necesitarán los alumnos, enumeradas por orden de utilización. 

Fuente: Elaboración propia, 2024. 

 

El procedimiento para crear el beat es muy simple. En primer lugar, los 

alumnos se encontrarán con la interfaz expuesta a través de la imagen 

inmediatamente anterior. Una vez que abran el programa, se les indicará que 

escojan la soundpool o biblioteca de muestras de sonido (herramienta número 

Figura 3 

Herramientas de MAGIX Music Maker 
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uno) del estilo hiphop para pasar a la elección de la batería y el bajo, como 

instrumentos principales (herramienta número dos). La razón tras esta decisión 

tampoco es caprichosa, ya que tendremos asentados los cimientos musicales de 

nuestro beat con la sola adición de estos dos instrumentos. Tras la elección de 

los instrumentos, se determinará la tonalidad del tema, que deberá ser la misma 

en todos los instrumentos para que suene adecuadamente (herramienta número 

tres). Una vez hecho esto, los alumnos irán probando los distintos loops o bucles 

que contiene el programa (herramienta número cuatro), que tendrán que 

arrastrar a sus correspondientes pistas para insertarlos en su área de trabajo 

(herramienta número cinco). Para mezclar, se les mostrarán los dos tipos de 

faders (herramienta seis) para regular el volumen: por un lado, el volumen master 

(a la derecha), y, por otro lado, el que controla el volumen de cada una de las 

pistas (situado a la izquierda). Después de que hayan elegido unos cuantos loops 

a su gusto, tendrán que escoger la velocidad de su beat con la herramienta 

número siete, que por supuesto podría ser modificada en el futuro dentro de los 

márgenes permitidos. Con todos estos pasos, los alumnos ya estarían 

capacitados para diseñar la música del tema (objetivo general y objetivos 

específicos uno, tres y cuatro). Para grabar su letra, los estudiantes tendrán que 

habilitar el metrónomo (herramienta número ocho) y la grabación en la pista 

sobre la que quieran registrar su voz (audio rec), para comenzar presionando el 

botón de grabar (herramienta número nueve). Con el fin de profundizar en mayor 

medida, se propondrá la utilización de los instrumentos virtuales VST (Virtual 

Studio Technology) (Echeverría, 2020), para el alumnado con un elevado 

conocimiento musical o un nivel de interés superior. Esta propuesta no es 

obligatoria para superar la actividad, pero será tenida en cuenta positivamente 

de cara a la posterior evaluación de su beat (objetivo específico número tres). 

Para finalizar, se mostrará la elaboración de una pequeña letra con las 

herramientas de creación Rhymit (Fernandes, 2024) y Separarensilabas 

(Separarensilabas, 2024). en los treinta minutos restantes. En la primera, los 

alumnos podrán encontrar palabras a través del empleo de su buscador, para 

pasar a escribir y medir las sílabas de sus versos en la segunda (objetivo general 

y objetivo específico número tres). El texto versa sobre la Revolución Francesa, 

y dice así: “En Francia se hizo una Revolución en mil setecientos ochenta y 
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nueve, violencia y conflictos había en la nación que fueron juzgados por 

Napoleón” (objetivo específico número uno). 

 

Figura 4 

Ejemplo elaborado en Separarensilabas 

 

Nota. Esta figura muestra un fragmento propio realizado sobre la Revolución 

Francesa (1789). 

Fuente: Elaboración propia, 2024. 

 

Como condición opcional para la letra, se invitará a los alumnos a añadir, 

como mucho, un par de versos en otro de los idiomas que estén cursando (inglés, 

francés...) o en su idioma nativo (para los alumnos extranjeros). Este requisito 

adicional se añade con el fin de favorecer aspectos como la inclusión, la 

diversidad y el aprendizaje de tipo multilingüe durante un intervalo corto de 

tiempo, dado que el objetivo principal es que el resto de oyentes entiendan el 

mensaje que se está transmitiendo (objetivo general y objetivo específico 

número tres). La quinta sesión consistirá en una breve explicación acerca de 

cómo balancear los niveles de la mezcla para exportarla lo más equilibrada 

posible. La demostración será muy sencilla, ya que el objetivo es que 

simplemente se inicien y conozcan un poco acerca de este procedimiento. Tras 
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realizarlo, deberán exportar la totalidad del proyecto en formato .wav estéreo a 

44100 Hz (como viene por defecto). Acto seguido se explicará cómo subir su 

trabajo al grupo de Google Classroom. 

 

Figura 5 

Proceso final de exportación del tema 

 

Nota. En esta figura queda plasmada la fase final de exportación del beat, que 

será en formato .wav estéreo a una frecuencia de muestreo de 44100 Hz.  

Fuente: Elaboración propia, 2024. 

 

Para concluir, se mostrarán dos herramientas adicionales de edición de 

texto, que son Cronopista (Rodríguez, 2024), (buscador de rimas) y Wordcount 

(Wordcount, 2024), (medidor de sílabas) con el fin de ampliar el catálogo de 

herramientas (objetivo específico número uno). Las sesiones seis y siete 

consistirán en la resolución de dudas y la revisión y corrección de los temas. Los 
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alumnos tendrán que ir entregando los progresos reflejados en sus grabaciones 

a través del grupo de Google Classroom para que sus compañeros las escuchen 

en clase y colaboren aportando sus propias propuestas constructivas de mejora. 

La elección de este procedimiento no es trivial, porque de esta manera 

estaremos entrenando a los jóvenes para exponerse al público con posterioridad 

(objetivo general y objetivos específicos número uno, dos y cuatro). 

 

En la última sesión, los dos alumnos de cada grupo tendrán que rapear 

su propia creación y explicar brevemente en qué consiste su tema para el resto 

del aula. Esta audición cumple un triple papel: el de fortalecer mentalmente al 

alumnado (exposición escénica), empoderarlo a través del ejercicio de sus 

cualidades autoexpresivas y comprobar si efectivamente han conseguido 

aprender algo a través de la evaluación que será planteada en el apartado 

siguiente (objetivo general y objetivos específicos uno, dos y cuatro). Para 

concluir, se muestra una tabla representativa de las actividades propuestas y su 

relación directa con cada una de las normas presentes en los documentos 

legislativos anteriormente mencionados: 

 

Tabla 2 

Contenidos legislativos incluidos en el proyecto 

SESIONE

S 

(Actividad

es) 

COMPETE

NCIAS 

ESPECÍFI

CAS 

(CE) 

CE de 4º 

de ESO 

SABERES 

BÁSICOS 

(SB) 

ORIENTA

CIONES 

METODOL

ÓGICAS 

(OM) 

OBJETIV

OS DEL 

TRABAJO 

(OG y OE) 

 

1 

 

3 y 4 

 

2.1, 3.3, 

4.1 y 4.2 

  

1, 2, 3, 4, 

5, 7 y 10 

 

OG, OE1, 

OE3 
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B6, B8, 

B9, C3 y 

C4 

 

2 

 

4 

 

4.1 

 

B6 

 

5 y 10 

 

OG, OE1 

 

3 

 

4 

 

2.1 y 4.1 

 

A7, B6, B8 

y C4 

 

4 y 10 

 

OE1 

 

4 

 

4 

 

2.1, 4.1 y 

4.2 

 

A7, B3, 

B6, B8, 

B9, C3 y 

C4 

 

1, 2, 3, 4, 

5, 7 y 10 

 

OG, OE1 y 

OE3 

 

5 

 

4 

 

4.2 

 

A7, B6, 

B8, B9, C3 

y C4 

 

1, 3, 4 y 10 

 

OG y OE1 

 

6 y 7 

 

3 y 4 

 

2.1, 3.3, 

4.1 y 4.2 

 

A7, A9, 

B3, B6, 

B8, B9, C3 

y C4 

 

1, 2, 3, 4, 

5, 7 y 10 

 

OG, OE1, 

OE2, OE3 

y OE4 

 

8 

 

3 

 

2.1, 3.3 y 

4.2 

 

A7, A9, 

B3, B6, 

B8, B9, C3 

y C4 

 

1, 3, 4, 5, 

7 y 10 

 

OG, OE1, 

OE2 y 

OE4 
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Nota. En esta tabla quedan recogidos todos los contenidos legislativos del 

proyecto. El número de cada punto indica su orden de aparición en los diversos 

decretos adjuntados en su anexo correspondiente (ver anexo I). 

Fuente: Elaboración propia, 2024. 
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5. EVALUACIÓN 

 

La evaluación de esta propuesta también resulta especialmente austera, 

y está compuesta de una reducida serie de elementos que son de lo más 

cotidianos y sencillos. En resumen, se compone del continuo seguimiento del 

profesor, la calificación del examen final y de una encuesta cualitativa en la que 

el alumnado puede expresar libremente sus futuras propuestas de mejora. Todos 

estos elementos quedarán reflejados a través de un continuo seguimiento 

expresado en porcentajes, y que serán desglosados en el apartado expuesto a 

continuación. 

 

5.1. Instrumentos de evaluación 

 

Los instrumentos de los que nos serviremos para evaluar a los alumnos 

serán, en primer lugar, el cuaderno de trabajo del profesor (seguimiento de los 

alumnos, supervisión de las tareas entregadas en Google Classroom, recuento 

de positivos y negativos, etc.) y, en segundo lugar, el examen final (actuación). 

 

5.2. Evaluación del beat y de la totalidad del proyecto (criterios de 

evaluación) 

 

La interpretación del beat constituirá el examen final, y la puntuación de 

este quedará distribuida mediante los siguientes porcentajes, que comprenden: 

un cuarenta por ciento para el apartado musical, un diez por ciento para la letra 

y, por último, un veinte por ciento para el apartado escénico. Adviértase el 

empleo de un porcentaje mayor en el apartado escénico que en el textual, puesto 

que, como profesor de Música, me resulta más relevante evaluar la capacidad 

interpretativa de los alumnos que la abundancia de figuras retóricas presente en  
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sus versos, ya que esas observaciones entrarían dentro de las competencias de 

la asignatura de Lengua y Literatura. Aquí las palabras no son el objetivo, sino el 

medio para conseguir demostrar efectivamente el aprendizaje y las habilidades 

adquiridas a través de todo el proceso. A continuación, se expone una tabla 

aclaratoria acerca del método evaluativo utilizado para la totalidad del proyecto: 

 

Tabla 3 

Evaluación del examen 

 

EVALUACIÓN DEL EXAMEN (ACTUACIÓN EN CLASE) 

 

 

1. 

APARTAD

O 

MUSICAL 

 

Puntuació

n 

40% 

(8% por 

apartado) 

 

2. LETRA 

 

 

Puntuació

n 

10% 

(2% por 

apartado) 

 

3. 

APARTAD

O 

ESCÉNIC

O 

 

Puntuació

n 

20% 

(4% por 

apartado) 

1. Arreglo 

(instrume

ntación) 

 

 

1. Rima 

(flow de la 

letra) 

 

 

1. 

Interpreta

ción 

 

 

2. 

Creativida

d 

 

 

2. 

Creativida

d 

 

 

2. 

Expresivi

dad 

 

 

3. 

Originalid

ad 

 

 

3. 

Originalid

ad 

 

 

3. Fluidez  

 



El rap como herramienta de estudio en estudiantes de Música de 
4º de ESO: una propuesta educativa 

45 

4. Ritmo  

 

4. Ritmo  

 

4. 

Comunica

tividad 

 

 

5. 

Coherenci

a 

 

 

5. 

Coherenci

a 

 

 

5. 

Correcta 

puesta en 

escena 

 

 

 

Nota. Esta tabla muestra los distintos porcentajes que componen la totalidad de 

la nota del examen final del proyecto. El cien por cien de los puntos es el 

equivalente a un diez sobre diez. 

Fuente: Elaboración propia, 2024. 

 

Se trazará una X para señalar el número en cuestión. El treinta por ciento 

restante para llegar al cien por cien se distribuirá de la siguiente manera: 

 

Un diez por ciento para el trabajo en casa (dos grabaciones, a las que les 

corresponde un cinco por ciento a cada una). Otro diez por ciento para los 

alumnos que acumulen dos positivos o más (se les otorgará uno por cada 

participación adecuada en clase, críticas constructivas, sugerencias creativas 

oportunas, etc.). Para finalizar, el último diez por ciento será para la explicación 

aportada por los estudiantes acerca de su letra. Es decir, cuál es el contenido 

del mensaje que pretenden transmitir tras su actuación y si han conseguido 

aprender algo o no, en definitiva. 

5.3. Valoración de los objetivos (OG y OE) del proyecto 

Una vez que se obtengan las calificaciones de todos los alumnos, se 

trazará una tabla con una serie de números (del uno al cinco) para valorar la 

efectividad del proyecto a través de la totalidad de su puntuación: 
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Tabla 4 

Evaluación de los objetivos 

 

OBJETIVOS 

(OG y OE) 

 

1 

(Muy mal) 

 

2 

(Mal) 

 

3 

(Aceptable) 

 

4 

(Bien) 

 

5 

(Muy 

bien) 

OG      

OE1      

OE2      

OE3      

OE4      

 

Nota. La presente tabla expone la evaluación de los objetivos. Estos quedarán 

calificados en base a los resultados obtenidos por los alumnos. 

Fuente: Elaboración propia, 2024. 

 

 También se escribirá una X para señalar el número en cuestión. Si 

tenemos en cuenta que una puntuación de veinte sobre veinte supondría un éxito 

absoluto, las puntuaciones podrían valorarse de la siguiente manera: 

 

De quince a veinte puntos: Éxito absoluto. 

De diez a quince puntos: Éxito. 

De cinco a diez puntos: Fracaso. 
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De cero a cinco puntos: Fracaso absoluto. 

 

5.4. Valoración cualitativa del trabajo por parte del alumnado 

 

 Para finalizar, se emitirá una encuesta anónima en la que los alumnos 

podrán expresar los pensamientos, emociones, etc. que han experimentado 

durante el transcurso de esta actividad al responder una serie de preguntas. 

Además, dispondrán de un apartado en el que también podrán escribir sus 

propias propuestas y críticas constructivas con el objetivo de mejorar en futuras 

ocasiones. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



El rap como herramienta de estudio en estudiantes de Música de 4º de 
ESO: una propuesta educativa 

48 

 



El rap como herramienta de estudio en estudiantes de Música de 
4º de ESO: una propuesta educativa 

49 

6. REFLEXIÓN Y VALORACIÓN FINAL 

 

Tal y como ya se expuso al principio, la principal virtud de este trabajo es 

la capacidad de combinar tres ámbitos aparentemente dispares (arte, tecnología 

y educación) a través de un uso oportuno de las nuevas tecnologías de una 

forma amena, sencilla y divertida, pero sin descuidar el apartado más importante: 

la enseñanza. Una de las características más notables que lo diferencian 

respecto de las ideas de sus antecesores, es que, aunque combina los 

elementos de varias asignaturas (Música por el beat, Lengua y Literatura por la 

poesía, Tecnología por el empleo de software y Artes Escénicas por la audición 

final), centra su principal enfoque en la asignatura de Música. Todos los 

proyectos anteriores han orientado sus labores hacia el apartado lingüístico 

(aprendizaje de la poesía, cohesión léxica...) de manera casi exclusiva, por lo 

que, aunque son propuestas interesantes, no enfatizan la creatividad musical de 

la misma manera que el presente trabajo. Asimismo, tampoco he observado un 

empleo de la tecnología que desarrolle la creatividad musical ni un apartado 

específico dedicado a la iniciación en la producción musical. Continuando con el 

apartado innovativo, el presente trabajo también constituye un elemento 

reivindicativo, puesto que, al mostrar las cualidades prácticas que posee la 

asignatura de música, se está combatiendo la imagen de materia irrelevante y 

meramente recreativa presente en la mente de muchas personas. Para 

corroborar esta afirmación, se exponen elementos tales como los resultados 

obtenidos por los propios alumnos y los resultados de estudios científicos 

avalados por distintas universidades, que también han servido como marco 

teórico para defender esta tesis. Del mismo modo, y, aunque en otros de los 

trabajos anteriores se ha implementado la tecnología (por ejemplo, mediante la 

escucha de los temas o el empleo de una página web), se echa en falta un 

procedimiento que requiera de una participación activa por parte del alumnado. 

Es decir, que los alumnos utilicen la tecnología como una herramienta activa y 

justificada en el proceso creativo de su propia composición. Lo mismo ocurre con 

el trabajo diario de clase, en el que se ha instado a los alumnos a colaborar 

colectivamente en la aportación de propuestas, en lugar de asignarles un papel 

pasivo y sin capacidad de opinión. 
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Otro de los principales propósitos de este trabajo ha sido el de favorecer 

la inclusión y la diversidad a través de actividades innovadoras. Es por ello que 

la asequibilidad ha supuesto en todo momento un punto imprescindible a tener 

en cuenta, puesto que se parte de un razonamiento muy simple: si un proyecto 

es asequible, más accesible será, y, por lo tanto, una mayor parte de los alumnos 

podrán participar y enriquecerse de ello. Si a este respecto se le añade su 

método grupal, o la posibilidad de participar por medio de recursos plurilingües, 

se obtendrá una fructífera combinación con resultados tremendamente 

fecundos. De igual manera, esta propuesta muestra un especial énfasis en el 

apartado grupal mencionado con anterioridad, puesto que, los jóvenes tendrán 

que colaborar y ponerse de acuerdo en el proceso creativo a través del 

consenso, tal y como ocurrirá en su próximo futuro laboral. Además, esta 

propuesta también introduce el desarrollo de cualidades tales como el debate, la 

independencia, el pensamiento crítico o las cualidades resolutivas (qué ideas 

son válidas, cuáles no, cómo solventar un problema inesperado durante el 

proceso de creación...). También cabe destacar otro de los puntos de obligada 

inserción en el diseño de este trabajo: la adaptabilidad. En principio, la idea ha 

sido orientada para alumnos de 4º de ESO por su mayor madurez, pero podría 

ser extrapolada al resto de niveles (superiores e inferiores) sin ningún problema. 

Esto es posible porque el personal discente ya no cuenta con el shock 

tecnológico de las generaciones anteriores al haber nacido rodeados de 

elementos digitales tanto en el ámbito escolar como en el doméstico desde su 

más tierna infancia. Para finalizar, esta idea también cuenta con la posibilidad de 

ser valorada a través de un apartado cualitativo, por lo que está dotada de un 

desarrollo dinámico y en continuo proceso de evolución, de manera que 

cualquier carencia o debilidad podrá ser expresada libremente con el fin de 

mejorar en un futuro. 
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